GANDIREA

Definitie:este o reflectare si constructie generalizata ,abvstracta si mijlocita prin limbaj.

Forma : concept

              
Judecata

             
 Rationament

Concept :empirice(cele mai multe-procese senzoriale) -imagine

Imaginea este necesara ptr.form conceptelor

Conceptele empirice sunt persistente in timp pe cand cele stiitifice se uita repede

Concepte stiitifice –cuvant

Rationament: inductiv

                               Deductiv

Mecanisme:operatii (sinteza,analiza,comparatia,abstractizarea,generalizarea)

                    Strategii

                     Rezolvarea de probleme

Functia: adaptare(asimilare si acomodare

               IntelegereJ

J,PIAJET spune despre inteligenta ca este o adaptare supla si flexibila la mecanisma noi.

Etapele dupa PIAJET:inteligenta,asimilare,acomodare.

Cele 5 stadii ale gandirii studiate de J.P. considerat arhitectul structurii inteligentii.

1. senzorial-motor-0-2 ani ,copilul castiga controlul motor si invatarea obiectelor fizice.

2. inteligenta preoperationala –2-7ani ,copilul este preocupat cu calificarea verbala

3. stadiul operatilor concrete 7-12 ani,copilul se descurca cu conceptele abstracte

4. stadiul formal operational 12-15  copilul rationeaza logic si sistematic

5. gandirea creatoare 

Strategii: -algoritm-sir de operatii care se desf.intotdeauna in aceeasi ordine.


-euristic –serii de operatii desfasurate aleatoriu

                  -originalitatea

                   -noutate

                    -aplicabil social

Relatia dintre algoristica si euristicaeste combinatia ptr.o noua metoda

Algoritm=automatism

Euristic –efortul atentiei,consum de energie se realizeaza la nivel constient

Rezolvarea de probleme Etapele :

-punerea problemei

-definitia

-ipoteze

