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1.Componentele
unui PC

Elementele esentiale ale sistemelor birotice sunt: echipamentele fizice (componenta hard), programele (componenta soft) si informatiile care reprezintă obiectul prelucrării.

Componenta fizică  este reprezentată de un calculator electronic sau de o retea de calculatoare, împreună cu echipamentul pentru comunicatii. Acestea pot fi detaliate pe:

Calculator (calculatoare în retea) (în general, de tip PC) format(e) din: procesor, memorie internă, interfete cu echipamentele periferice si eventual interfete de retea si cabluri de conectare.

Dispozitive de intrare-iesire tipice calculatoarelor (tastatură, monitor, mouse, imprimantă, scanner, plotter, speaker) sau mai general, sistemelor informatice multimedia si de comunicare.

PROCESORUL

Componenta ce are rolul de a dirija celelalte dispozitive , de a împărţi sarcini fiecăreia , de a coordona şi  verifica executia sarcinilor primite . Un calculator nu poate funcţiona fără procesor .  Procesoarele au avut evolutie rapidă de la 8088,8086…80486 , producţia fiind asigrata în principal de firma Intel , printre primii producatori de procesoare destinate utilizatorilor privati . Alte firme producatoare sunt AMD , Cyrix , ITD . Procesoarele produse de AMD şi Cyrix sunt mai ieftine decât cele produse de Intel şi au o arhitectura compatibilă cu cele produse de Intel , însă se dezvoltă separat . 

Procesorul i386 a fost primul processor care a inclus 6 faze de execuţie paralelă , la procesorul 80486 s-a dezvoltat mai mult paralelismul execuţiei prin expandarea unităţilor de decodificare a instrucţiunii şi de executie într-o banda de asmblare (pieline) cu cinci nivele , astfel ajungându-se la 11 faze paralele . În plus , procesorul 486 are un cache intern de date şi instrucţiuni de nivel L1 de 8Ko pentru a mări procentul instrucţiunilor ce pot fi executate la viteza de o instrucţiune pe impuls de tact . La acest processor a fost pentru prima dată integrată unitatea de calcul în virgulă flotantă (coprocesorul) în acelasi cip cu CPU-ul . 

 AMD a lansat în aceeaşi perioadă procesorul 486 DX5 cu frecvenţe pînă la 133 , fără prea mult success . Surprinzător , dupa 486 nu a urmat 586 , decât pentru Cyrix şi AMD . Intel a decis să schimbe formatul numelui trecând la Pentium . 

Procesorul Pentium a adăugat o a doua bandă de asamblare pentru a obţine performanţe superioare (cele doua benzi de asmblare (U,V) pot executa două instrucţiuni pe un impuls de tact); memoria cache s-a dublat , existând un cache de 8 Ko pentru cod şi unul similar pentru date . Pentru îmbunătăţirea execuţiei ramificaţiilor din programe s-a implementat conceptul de predicţie a salturilor, introducându-se un tabel pentru 

memorarea adreselor cele mai probabile la care se fac salturile . Registrele principale au rămas pe 32 de biti , căile interne fiind pe 128 sau 256 de biţi , magistrala de date externă – 64 biţi . Procesorul Pentium are integrat un controller de întreruperi avansat (APIC) folosit în sistemele multiprocessor . 

Amd a lansat într-o perioadă intermediară procesorul 586 , apoi K5 . dupa 586 pentru Cyrix urmând 6x86 . 

Amd şi Cyrix au rămas multă vreme într-un con de umbră al lui Intel , mai ales că procesoarele intel Pentium (lansate la frecvente de 75Mhz) s-au dezvoltat rapid , de la frecvenţa de 166 Mhz fiind adăugate instructiunile MMX (-un set de 57 noi instrucţiuni , patru tipuri noi de date şi un nou dst de registrii pentru a accelera performanţele aplicaţiilor multimedia şi de comunicaţii ; MMX se bazează pe o arhitectura SIMD (Single Instruction,Multiple Data) , permiţând imbunătăţirea performanţelor aplicaţiilor ce folosesc algoritmi de calcul intensivi asupra unor mari şiruri de date simple (procesoare de imagini 2D/3D) . Dupa Pentium urmează Pentium Pro care are o arhitectura superscalara pe trei cai- poate executa trei instrucţiuni într-un impuls de tact având un cache L2 de 256 Kb strâns legat de CPU printr-o magistrala dedicată pe 64 de biti . . Procesoarele Pentium şi Pentium Pro au fost dezvoltate până la frecvenţe de 233 Mhz , următorul pas fiind Pentium II (este un PentiumPro cu MMX) şi Pentium III . 

Revenind la AMD , a lansat procesorul Amd K6 ce avea în plus 32kb cache level 1 faţă de K5 . Urmatorul pas a fost AMD K6-2 , care a dat o replica MMX-ului de la Intel cu un set de instrucţiuni numite !3D NOW ; trebuie amintit că şi procesoarele K6 au înglobat instrucţiuni MMX frecvenţa maximă atinsă fiind de 500Mhz . AMD K6-3 înglobează 256kb level 1 cache ceea cea aduce un spor de viteza substanţial 

Cyrix a rămas în urmă , unui 6x86 la 200Mhz corespunzându-i un Pentium la 150Mhz , pe când la AMD seria K6 –K62 a fost extrem de reuşită , depăşind pe alocuri procesoarele Intel la frecvente echivalente . 

Fiecare processor din seria x86 este compatibil fizic cu placa de bază , astfel procesoarele se introduc într-un soclu de pe placa de baza , ce are un numar standard de pini (321) . Pentru a descuraja concurenţa , Intel a schimbat modul de conectare a procesoarelor Pentium II-III , conectarea la mainboard făcându-se printr-un nou tip de soclu – Sec – Slot 1 ; Intel nu a dat drept de productie (licenţă) a acestui soclu firmelor AMD şi Cyrix. Ca replică , AMD a conceput procesorul AMD K7 , ce concurează direct Pentium II prin frecvenţe de pana la 900Mhz şi cache level 2 –512Ko,pentru un nou tip de soclu – Slot A .  

Succesul pe piaţă al procesoarelor Intel a fost datorat faptului că fiecare nou procesor îngloba funcţiile precedentului (astfel un Pentium II este capabil de executa cod scris pentr 386) , caracteristicî intalnitî rar la început (1980) . Procesoarele Sparc , Alpha , Dec , Risc sunt extrem de scumpe , incompatile cu codul x86 , ele fiind în proiectate pentru aplicatii paralele , volum mare de calcul, sisteme multiprocessor . Firma SPARC a lansat de curînd procesorul pe 64 biti UltraSparc la 1,5 Ghz . 

Trebuie amintit ca un calculator poate avea unul sau mai multe procesoare . Placile de bază ‘normale’ permit prezenţa unui singur processor , însă sunt producatori ce ofera opţiunea de ‘dual processor’ . Astfel în sistemele produse de Digital , HP se pot întâlni între 2-8 procesoare . Problema este că numai anumite sisteme de operare ştiu sa folosească multiprocesarea (Linux , SunOs , Unix , WindowsNT) . Astfel în Windows 9x prezenţa unui processor suplimentar nu va influenţa cu nimic performanţa sistemului . Sistemele multiprocessor sunt folosite în servere sau în statii de lucru cu flux mare de date (CAD , GIS , etc) . Un alt motiv de a folosi un sistem multiprocessor este securitatea oferită . Astfel în cazul unei defectiuni produse la unul din procesoare conducerea va fi luata de celălalt . 

MEMORIA[image: image30.jpg]



În configuraţia unui sistem de calcul întalnim doua mari tipuri de memorii – RAM şi ROM. Memoria este spatiul de lucru primar al oricarui calculator . Lucrând în tandem cu CPU (procesorul) are rolul de a stoca date li de a procesa informatii ce pot fi procesate imediat şi în mod direct de către processor sau alte dispozitive ale sistemului . Memoria este de asemenea legatura dintre software şi CPU . 

Din punct de vedere intern memoria RAM este aranjată într-o matrice de celule de memorie , fiecare celulă fiind folosită pentru stocarea unui bit de date (0sau1logic) . Datele memorate pot fi găsite aproape instantaneu (timp de ordinul zecilor de ns) prin indicarea rândului şi coloanei la intersecţia cărora se află celula respectivă . Se deosebesc două tipuri de memorie :

SRAM(Static Ram) şi DRAM(Dynamic Ram) . 

Tehnologia DRAM este cea mai întâlnită în sistemele actuale , trebuind să fie reimprospatată de sute de ori / secunda pentru a reţine datele stocate în celulele de memorie (de aici vine şi numele) ; fiecare celula este conceputa ca un mic condensator care stocheaza sarcina electrica . 

Este prezenta sub doua tipuri de module : SIMM-urile şi DIMM-urile . SIMM-ul a fost dezvoltat cu scopul de a fi o soluţie uşoară pentru upgrade-uri . Magistrala de date este pe 32 biti , fizic modulele prezentând 72 sau 30 de pini . DIMM-ul a fost folosit întâi la sistemele MacIntosch dar a fost adoptat pe PC-uri datorita magistralei pe 64 de biţi , având 128 pini . 

Tipurile de memorie DRAM sunt : FPM (Fast Page Mode) , EDO(Extended Data Out) , SDRAM (Synchronous DRAM) . Cele mai rapide sunt SDRAM-urile , fiind şi cele mai noi , oferind timpi de acces mici (8ns) . 

Tehnologia SRAM foloseşte tot un system matricial de reţinere al datelor , dar este de cinci ori mai rapidă , de două ori mai scumpă şi de doua ori mai voluminoasă decât memoria SRM . Nu necesită o reîmprospătare constantă , elementul central al unei celule fiind un circuit basculant bistabil . SRAM este folosit pentru memoriile cache datorită vitezei mari . 

PLACA DE BAZA

Placa de bază  este un dizpozitiv ‘de bază’ un ‘pamânt’ pe care ‘se plantează’ celelalte componente . Este componenta pe care se implantează procesorul , pe care se afla sloturile de extensie , pe care se afla memoria cache L2 . Pe langă această funcţie , de support pentru celelalte componente , are rolul de a regla şi  distribui tensiune procesorului şi celorlalte componente . O placă de bază de calitate are variaţii mici al intensităţii curentului ‘livrat’ şi mai multe valori ale tensiunii pe care o poate furniza . 

Placa de bază mai include controllere şi conectori pentru hard-disk , floppy-disk , tastatură , port serial , optional PS/2 şi USB . 

Interfaţa pentru hard-disk poate fi inclusă (în cele mai multe cazuri este) pe placa de bază sau poate fi achiziţionată ca  placa de extensie separată . Controllerele pentru hard-disk , ca şi hdd-urile de altfel, pot fi de doua tipuri constructive : IDE (EIDE) sau SCSI(Small Computer System Interface) . Hard-diskurile SCSI necesită un controller special , interfaţa SCSI fiind mai avansată decat EIDE , mai scumpă , cu performanţe mai mari , având avantajul de a putea conecta pe acelaşi controller şi cablu  scannere , hard-diskuri , unitati floppy , cdrom , etc , un numar total de 8 device-uri SCSI suportate simultan . Avantajele SCSI sunt multiple : poate conecta pe aceeaşi magistrală 8 deviceuri diferite simultan  (IDE – 2 deviceuri şi acele HDD sau CD-ROM); lungimea panglicii SCSI – 10-25 m , viteza maximă 80Mb/sec wide ultra2 SCSI ; gabaritul redus . SCSI utilizează cozi de mesaje . Mecanismele bazate pe astfel de cozi sunt integrate pe scară tot mai largă în sistemele de operare moderne (WindowsNT)   . Hard-diskurile SCSI au fost întotdeauna cu un pas în faţa celor IDE , astfel capacitătile au fost mai mari şi viteza de transfer net superioară , cel mai rapid hard-disk IDE acutual are o rata de transfer  maximă de 66Mb/sec (UDMA/66) . Marimile hard-diskurilor singulare sunt cuprinse între 20Mb şi 4T . Această capacitate poate fi extinsă prin intermediul discurilor RAID sau prin tehnologia de clustering (conectarea mai multor hdd-uri astfel ca sistemul sa le vada ca fiind unul singur; aceasta tehnologie este folosita şi în procesarea paralela) . 

Pe placa de bază exista şi un controller de floppy disk , care poate fi de 3,5’ sau 5,25’ , modelele mai vechi nu prea mai sunt suportate . Astfel disketele sunt folosite cu unitatea floppy având capacitate neformatate de 2Mb , prin formatare MSDOS – 1,44Mb . Există unităţi de diskette care suportă diskette de mare densitate de 100-200Mb , nestandard (Sony , Travan)şi care pot citi şi disketele de 3,5’ ; interfaţa este separată pentru acest tip de unităţi de diskette . 

Mai există pe placa de bază sloturile  în care se pot introduce placi de extensie (modemuri , placi video, laci de retea , placi de sunet , etc). Sloturile pot fi diferenţiate în  funcţie de diferenţele constructive : VL-BUS , ISA , EISA , PCI ,PCMCIA, AGP . Interfata VL-BUS este depăşită , interfata ISA este înca folosită cu success , fiind prezentă pe majoritatea placilor de baza de generaţie nouă . PCI este cea mai folosită interfaţă , oferind rate de transfer mari la preturi rezonabile în prezent . A fost introdusă cu ~5 ani în urmă urmand standardului EISA . PCMICA este destinat utilizatorilor de 

calculatoare portabile , oferind conectivitate rapidă , autoconfigurarea . Aceste placi sunt extraordinar de mici (şi de scumpe) , fiind de marimea unei cartele telefonice , duble ca grosime . 

Interfata AGP este ultimul venit pe ring , cel mai nou , destinat placilor grafice , în secolul acceleraţiei este destnat acceleratoarelor grafice de mare vitezî , facand o legaturî directă între processor şi placa graficî , oferind rate de transfer de pînă la 3Gb/sec .

 Toate aceste tipuri de sloturi diferă între ele , există totuşi sloturi PCI/ISA shared în care se pot introduce  placi PCI sau plăci ISA . 

Porturile seriale sunt destinate conectării în exterior a deviceurilor care sunt cam puţine : modem/mouse . Versiunile noi  posedă cache şi o interfaţa ce ‘gîndeste’ singură degrevând procesorul (UART 16550) .

Porturile paralele sunt destinate conectării imprimantelor sau altor dispozitive ce funcţionează pe acest tip de port (scannere , placi de acizitie , etc) .

Modemurile sunt dispozitive destinate conectării intre calculatoare cu ajutorul liniei telefonice . Pot fi de două tipuri constructive : . interne şi m. externe . Modemurile interne se instalează într-un slot PCI sau ISA având integrate portul serial propriu , Oferă conectari la viteze cuprinse între 600bps şi 56700bms . Unele versiuni ofera şi capabilităţi fax şi voice , viteza maximă de primire/trimitere a unui fax fiind de 14400bps . Există un număr mare de protocoale de corecţie şi compresie pentru modemuri , ce au rolul de a păstra integritatea datelor transmise (V32/V42,K5Flex,etc) . 

Placile video sunt dispozitive ce fac legatura intre processor/system şi monitor . Au rolul de a afisa pe monitor datele procesate de CPU (de fapt rezultatul acestori procesari) . Se conecteaza pe placa de baza printr-un slot ISA/PCI sau AGP .Placile video pot contine acceleratoare 3D care degreveaza procesorul , versiunile profesionale incluzand chiar 2 procesoare 3D pe placa video (ELSA Guillemond) . Sunt dotate cu memorie (VRAM) intre 512k(Trident) şi 96Mb(ElsaG) . Reprezinta o componenta importanta a sistemului , viteza sa influentand în mare parte pareformanta sistemului . În functie de cantitatea de memorie existenta pe placa video rezolutiile la care poate lucra sunt 640x480,800x600,1024x764,etc . Placile video bune ofera şi o rata de reimprospatare a imaginii optima ce reduce riscul aparitiei afectiunilor oculare . 

Placile de sunet sunt dispozitive ce au rolul de a reda informatia binara sub formă de sunet , sau de a converti sunetele în format .bin  . Astfel o placa de sunet se conectează la slotul ISA/PCI , apoi la CD-ROM printr-un cablu separat.

Placile de sunet de la Creative sunt dotate cu memorie în care sunt înregistrate sunete originale de instrumente , fiind utile compozitorilor . Atat Creative cât şi Aureal au lansat recent o tehnologie de redare spaţială a sunetului . 

2.DISPOZITIVELE PERIFERICE-CLASIFICARE

Perifericele de intrare cuprind: 

· tastatura permite introducerea manuală a datelor sau comenzilor; 

· mouse-ul facilitează operarea la calculator prin pozitionări, selectări de informatii, actionarea asupra unor obiecte de control si optiuni de meniu; 

· scanner pentru introducerea imaginilor în sistemul birotic, unde vor fi retinute pe principii digitale; 

· microfon si interfată pentru sunet pentru captarea directă de dispozitii si mesaje, comentarii si rapoarte, interviuri, tratative, conferinte etc. 

· cameră de luat vederi si interfată audio-video compatibilă pentru înregistrarea imaginilor si transformarea lor în formă digitală; 

· cititorul de CD (DVD) preia, pe principii optice, informatiile de pe discuri compacte (optice); 

· lectorul optic de microfilme si interfată specifică transferă imaginile documentelor înregistrate optic pe peliculă sub formă de microfilm (eventual din arhiva electronică), astfel încât acestea să poată fi �proiectate� pe monitorul calculatorului. 

Perifericele de iesire cuprind: 

· monitorul alb-negru sau color, care asigură afisarea informatiilor (ca interfată fizică se utilizează placa video); 

· imprimanta pentru tipărirea (alb-negru sau color) a datelor, textelor / documentelor sau imaginilor; 

· plotter-ul pentru trasarea de schite, planuri, desene de specialitate alb-negru sau color; 

· inscriptorul de CD-uri  permite scrierea de informatii pe discurile compacte optice; 

· interfată audio pentru transmitere de sunete (memorate sau în curs de receptie) în retele locale sau la distantă. Se pot folosi dispozitive electronice de tipul amplificatoarelor de sunet, difuzoarelor (speaker pentru calculator), incintelor acustice. Speaker-ul calculatorului emite mesaje si alte informatii sonore; 

· videoproiector - care preia imaginile ce s-ar afisa pe monitor si le proiecteză pe un ecran; 

· imprimanta pentru microfilm si interfata sa permite transferul documentelor din memoria internă a calculatorului pe suportul specific, integrat în arhiva electronică. 

Perifericele de intrare-iesire cuprind: 

· unităti de suporturi magnetice (discuri fixe, flexibile, dischete de ZIP  pentru memorarea digitală, sub formă de fisiere, a unor tipuri diverse de date: numerice, texte / documente, sunete, imagini. În functie de natura informatiei continute si modul de creare, fisierele vor avea tipuri specifice (documente, imagini, sunete etc.), ceea ce se va reflecta în numele lor (extensie). Fiecare tip de fisier va si prelucrat de un produs soft specific. 

· unităti audio-analogice de bandă magnetică si interfata lor - sunt echipamente electronice, de uz larg sau profesionale, destinate înregistrării, stocării si redării informatiei sonore sub formă analogică. Este vorba despre casetofoane, magnetofoane, reportofoane, dictafoane care folosesc casete si benzi magnetice. 

· unităti video-analogice si interfata lor cu sistemul informatic sunt echipamente electronice de tip video cu ajutorul cărora se poate înregistra pe banda magnetică specifică informatie audiovizuală; aceasta se poate ulterior prelucra si reda cu echipamente de tip videoplayer / videorecorder. 

· aparat telefonic si interfată telefonică pentru: 

· receptarea mesajelor sonore comunicate analogic sau digital si înregistrarea lor digitală 

· transmitere de mesaje înregistrate direct sau sub formă de fisiere digitale 

· aparat telefax si interfată telefax pentru: 

· receptionarea mesajelor fax, tipărirea lor directă la imprimanta fax si eventual înregistrarea lor digitală 

· transmiterea la distantă a documentelor de tip fax, în regim imediat (direct din document) sau memorat (prin lectura documentului din memoria internă sau externă a calculatorului) 

· telecopiator cu: 

· interfată de intrare pentru receptionarea, locală sau la distantă, a imaginilor de tip document 

· interfată de iesire pentru transmiterea, către un copiator, situat local sau la distantă (prin retele de comunicatii), a unor imagini (documente) memorate digital 

· interfată video pentru: 

· receptionarea imaginilor si secventelor sonore transmise prin retele locale de televiziune cu circuit închis sau retele TV la distantă 

· transmiterea de imagini si sunete prin aceleasi tipuri de retele 

Echipamentele pentru comunicatii includ totalitatea dispozitivelor tehnice de conectare (cablarea retelei), codificare/decodificare, transmisie / receptie la distantă a informatiilor utilizate în activitatea de birou. Acestea sunt dependente de echipamentele informatice utilizate, tipul de comunicatii practicate si natura retelelor de telecomunicatii utilizate. Câteva din echipamentele folosite pentru comunicatii au fost deja enumerate ca 

periferice ale sistemului birotic. Conectiile din retelele de calculatoare constituie o altă componentă a sistemului de comunicatii.

Informatiile (date, texte / documente, sunete, imagini) constituie obiectul prelucrării sistemului birotic. Acestea pot să se găsească într-una din stările: de introducere în sistem, să se afle deja în baza informatională si eventual să fie în curs de prelucrare sau să fie în curs de extragere, sub formă de rezultate (sau comunicări). Raportat la o prelucrare în curs de executie, informatiile pot fi de intrare sau de iesire.

Informatiile de intrare într-o prelucrare pot proveni: 

· din surse locale directe: introduse de la tastatură (date, texte), scanate (documente, imagini), înregistrate audio (microfon) sau video (camera de luat vederi) 

· preluate direct din baza de date 

· preluate din retele locale sau la distantă 

· rezultate intermediare, ale unor prelucrări anterioare 

Informatiile rezultate dintr-o prelucrare pot avea următoarele destinatii: 

· consultare on-line - rezultatele sunt afisate imediat pe ecran sau imprimate (date, texte, documente, grafice), desenate pe plotter (desene, grafice, schite), redate la speaker (audio) 

· transmise local sau la distantă, prin sisteme de comunicatii 

· păstrate pe termen mediu în memoria externă, pentru prelucrări ulterioare 

· păstrate pe termen lung în arhiva electronică 

· rezultatele intermediare pot fi păstrate temporar în memoria internă sau externă.

 3. Dispozitive periferice de intrare

1. Tastatura




Cel mai utilizat dispozitiv periferic de intrare este tastatura, care asigura introducerea informatiilor in memoria calculatorului.Cel mai intalnit standard de tastatura este QWERTY.Tastatura are cinci grupe de taste, corespunzatoare cu urmatoarele zone : 

-taste functionale

-taste alfanumerice

-taste speciale

-taste numerice

-taste de deplasare

Forma, butoanele şi aşezarea acestora dau o notă de ansamblu foarte atrăgătoare. Instalarea nu înseamnă decât introducerea cablului într-o priză USB şi execuţia câtorva paşi simpli în urma rulării CD-ului propriu. Suprafaţa tastaturii prezintă nu mai puţin de 125 de butoane, distribuite în şase zone. Dispunerea şi forma butoanelor au suferit câteva modificări faţă de modelele clasice cu care suntem mai mult obişnuiţi. Astfel, de exemplu, tasta Delete este mai mare, iar butoanele Home şi End şi-au schimbat poziţia. Apar două taste de Tab şi alte câteva butoane suplimentare, dispuse în partea de sus a tastaturii. Ele au funcţii speciale, la început predefinite şi inscripţionate. De aici se pot lansa direct Internet Explorer, clientul de mail, operaţii de salvare, tipărire sau deschidere de documente sau da alte astfel de comenzi unor aplicaţii. 

Toate aceste butoane din partea superioară pot fi personalizate prin intermediul programului IntellyType Pro inclus pe CD. Aceasta vă permite să aveţi în permanenţă o imagine a funcţiilor actuale ale fiecărui buton, ce permite programarea şi chiar listarea acestora. Acest lucru poate deveni necesar, de exemplu în cazul în care unui buton ce are inscripţionat un calculator (în modul default lansează aplicaţia calculator) îi asignaţi pornirea unui alt program sau a unei alte aplicaţii, de exemplu Explorer-ul. Cea mai interesantă parte a tastaturii o reprezintă setul de taste dispuse în partea stângă. Este vorba de 7 butoane: cut, copy, paste, back, forward, salt între aplicaţii înainte şi înapoi (similar cu Alt+Tab). Pe lângă acestea există şi "vedeta" tastaturii, o rotiţă de scroll de dimensiuni ceva mai mari, al cărui rol se simte din plin, fiind foarte comodă utilizarea acesteia chiar şi în cazul în care dispuneţi de un mouse cu o astfel de facilitate
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2. Mouse-ul 

Denumirea provine de la similitudinea ce exista intre acest dispozitiv si un soarece,atat din punct de vedere al formei,cat si al miscarilor efectuate de acesta.De obicei mouse-ul are doua sau trei butoane folosite pentru transmiterea de comenzi si date de intrare catre calculator.Poate fi utilizat pentru selectarea textului in cadrul editoarelor de text,alegerea si selectarea unei optiuni dintr-un meniu , deplasarea rapida pe ecran si pentru realizarea tehnicilor speciale care, in alte conditii , ar necesita un timp mult mai mare de lucru (ca de exemplu tragere-si-copiere , tragere-si-duplicare etc.) 

Mouse Microsoft

Mouse-ul şi tastatura sunt cu siguranţă cele mai utilizate periferice ale unui sistem. Indiferent ce lucraţi sau ce jucaţi, de cele două aveţi neapărat nevoie. Căci până la realitatea virtuală mai este. 
Mouse-ul de aici este produs de către Microsoft, cunoscut dezvoltator al kit-urilor formate din tastatură şi mouse. Aici conectarea se face prin USB. Pentru manevrare există cinci butoane, dacă îl punem la socoteală şi pe cel de scroll. Dacă tot am pomenit de scroll trebuie neapărat să spunem că prin intermediul acestuia se poate realiza derulare atât pe verticală cât şi pe orizontală. Acest lucru este posibil datorită opţiunii de mişcare laterală (stânga/dreapta) a rotiţei. Toate butoanele sunt programabile.

	Microsoft Wireless Intellimouse Explorer
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Specificaţii: mouse wireless, conectare USB, cinci butoane programabile, scroll vertical şi orizontal.
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mini Mouse

Cred că cea mai potrivită ţintă pentru acest model ar fi sistemele portabile, aici putând beneficia din plin de spaţiul extrem de redus pe care îl ocupă acest mouse. Nici nu-i veţi simţi prezenţa în geantă; iar pe lângă un laptop pare de-a dreptul un şoricel J. Utilizarea sa este foarte plăcută, în afară de mişcarea silenţioasă a cursorului putând aminti şi efectele optice pe care le produce mouse-ul. "Efectele optice" pot fi citite ca: o lumină difuză, albastră, de la interior spre exterior .

	A4Tech Optical mini Mouse
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Specificaţii: mouse optic, trei butoane,conectare PS2
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3. Trackball-ul

Este un dispozitiv asemanator mouse-ului.Foarte multi utilizatori il prefera in locul mouse-ului,datorita faptului ca,prin pozitia fixa pe care o are,ocupa mai putin spatiu si,cu ajutorul bilei,permite o mai mare libertate de miscare a cursorului pe ecran.

4. Joystick-ul 

Este un dispozitiv asociat de obicei jocurilor.Este ergonomic,special proiectat pentru a oferi comoditate in manevrarea sa cu ajutorul mainii.Datorita tehnologiei avansate utilizate la fabricarea sa,permite miscari compuse.

5. Creionul optic

Este un dispozitiv asemanator unui creion,avand in varf un senzor optic.Ofera posibilitarea desenarii si scrierii direct in calculator prin intermediul unor monitoare speciale .

6. Scanner-ul

Este un dispozitiv ce permite transformarea imaginilor sub forma de date recunoscute de calculator.Scanner-ele moderne au capacitatea de a recunoaste textul in cu ajutorul unor programe tip OCR (Optical Character Recognition),care convertesc imaginea scanata in siruri de caractere ce pot fi prelucrate ulterior cu ajutorul editoarelor de text.

Cum funcţionează
Un scaner este un echipament destinat transformării informaţiei analogice, respectiv a luminii, în informaţie digitală.

Piesa de bază a scanerului constă într-un şir de celule fotosensibile capabile să detecteze lumina reflectată de sau transmisă prin obiectul scanat. Aceste celule fotosensibile sunt de fapt nişte diode capabile de a recepta lumina atunci când sunt alimentate electric. Tot acest şir de diode formează senzorul scanerului (CCD - Charged-Couple Devices), care converteşte intensitatea luminii în sarcină electrică.
O altă componentă importantă este convertorul analog-digital (CAD), rolul său fiind acela de a transforma informaţia analogică în informaţie digitală. Fiecare diodă din miile care formează CCD-ul crează un pixel din imaginea scanată, iar pentru pentru a stoca informaţia corespunzătoare descrierii pixelului respectiv este necesar un anumit număr de biţi. Cu cât se dedică un număr mai mare de biţi fiecărui pixel, cu atât se va putea obţine o calitate mai bună a imaginii scanate.

Marea majoritate a scanerelor disponibile astăzi folosesc senzor CCD, însă unele modele noi folosesc senzor CIS (Contact Image Sensor). În cazul unui scaner CCD, lumina reflectată din documentul original traversează un sistem de oglinzi, care o redirecţionează către senzorul CCD. În tehnologia CIS, şirul de diode este plasat chiar sub documentul scanat, astfel încât senzorul captează direct lumina reflectată de document. Din moment ce scanerele cu CIS nu necesită un sistem foarte complicat de captare a luminii, rezultă un preţ mai scăzut, dimensiunile sunt mai mici, iar durabilitatea 

creşte. Datorită dimensiunilor reduse, senzorii CIS sunt recomandaţi în cazul scanerelor portabile. Senzorii CIS folosesc convertoare analog-digital încorporate, astfel rezultând şi un consum redus de energie. Principalul neajuns al tehnologiei CIS constă însă tocmai în convertorul analog-digital, acesta ocupând un spaţiu care în mod normal ar fi trebuit să contribuie la captarea luminii. Rezultatul constă în scăderea calităţii imaginilor scanate, astfel că mulţi utilizatori preferă achiziţionarea unui model cu senzor CCD, în ciuda preţului ceva mai mare.

Aşa cum spuneam, majoritatea scanerelor primesc informaţia prin capturarea luminii reflectate sau care traversează obiectul scanat. Acest proces necesită în mod evident o sursă de lumină, iar calitatea acesteia poate influenţa în mod decisiv calitatea rezultată. Primele modele de scanere desktop foloseau becuri fluorescente. Potrivite multor tipuri de documente, becurile fluorescente prezintă două dezavantaje majore: nu sunt capabile să emită aceeaşi intensitate de lumină pe o perioadă lungă de timp, iar cantitatea mare de căldură degajată conduce la deteriorarea componentelor interne. Din aceste motive, majoritatea producătorilor au trecut la folosirea lămpilor catod-rece, care pot furniza o lumină mai intensă şi degajă foarte puţină căldură. Scanerele CIS folosesc câmpuri dense de LED-uri RGB pentru a produce lumină albă.

Tipuri de scanere


 Modele flatbed
       Scanerele flatbed folosesc un geam orizontal de sticlă, pe sub care trece senzorul de lumină, fiind acoperit cu un capac. Puteţi aşeza pe acest geam documentul ce urmează a fi scanat, fie că acesta este o poză sau o carte. Lumina emisă de sub sticlă se reflectă în obiectul scanat şi este apoi captată de senzorul CCD aflat în mişcare. Principalul avantaj al scanerelor flatbed este că se pot scana cărţi sau chiar suprafeţe de pe obiecte 3D, dezavantajul major constând în spaţiul relativ întins ocupat pe birou.
Modele sheetfed
      Spre deosebire de modelele flatbed, în cazul de faţă senzorul este fix, pagina scanată fiind deplasată prin dreptul acestuia. Acest tip de scanere este recomandat celor care doresc să transforme în format digital o cantitate mare de documente, mai ales prin combinarea cu un modul ADF (automatic document feeder - alimentator automat de documente). Spaţiul ocupat pe birou este mult redus, însă, evident, apare dezavantajul constituit de imposibilitatea scanării obiectelor tridimensionale.

Modele handheld
       Modelele manuale folosesc un senzor de aproximativ 12-13 cm lungime, fiind foarte uşor de transportat. Pentru a realiza scanarea unui document, utilizatorul trebuie să deplaseze scanerul pe deasupra colii de hârtie. Datorită dimensiunilor reduse ale senzorului, scanarea unui document se face în mai multe treceri. De obicei, acest tip de scanere este însoţit de aplicaţii destinate combinării diferitelor fragmente rezultate într-un întreg. Dacă avantajul major oferit de modelele manuale constă în portabilitate, marele 

dezavantaj se numeşte lipsă de uşurinţă în utilizare. Dacă nu aveţi o mână foarte precisă, veţi avea nevoie de câteva încercări succesive pentru a realiza o scanare corectă.

Modele pentru filme şi medii transparente
       Utilizatorul obişnuit, cel căruia îi adresam acest test, nu va avea prea des nevoie să scaneze negative sau medii transparente, iar atunci când va avea, cu siguranţă nu o va face la nivel profesional. Însă cei care lucrează în domenii ca prelucrarea grafică profesională sau în publicitate vor dori ca rezultatele să fie perfecte. Datorită dimensiunilor foarte reduse ale negativelor, rezoluţia folosită pentru a obţine rezultate bune trebuie să fie foarte mare. Preţul unui scaner de film variază între câteva sute şi câteva mii de dolari.
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UMAX AlphaVista II

Există situaţii, destul de rare, când este necesară scanarea unei radiografii (cazul cel mai des întâlnit) sau a unui alt material transparent de dimensiune mai mare. Soluţia tehnică pentru realizarea acestui tip de scaner există de mult şi constă în plasarea sursei de lumină (lămpii) în capacul care acoperă suprafaţa de scanare, mişcarea sa fiind sincronizată cu mişcarea senzorului care culege informaţia, în partea inferioară a scanerului. În acest mod, originalul de scanat este plasat la mijloc, între sursa de lumină şi senzor.

Modelul AlphaVista II, produs de către UMAX, este exact acest tip de echipament, el aducând o inovaţie care pentru meleagurile noastre este riscantă. Inovaţia constă în posibilitatea de a extrage platanul din sticlă pe care se pune în mod tradiţional mediul transparent (originalul de scanat) şi înlocuirea lui cu un suport ce permite susţinerea în acelaşi plan a originalului de scanat. Este vorba de un cadru din plastic care are mai multe suporturi de fixare a originalelor acestea putând fi de format A4, diapozitive, film fotografic standard de 35 mm. În acest mod este simplificat procesul de scanare din punct de vedere optic, neexistând un mediu care produce fenomene de reflexie, refracţie şi difuzie.

De ce este această soluţie riscantă? Pentru că ea presupune o atmosferă extrem de curată, în caz contrar praful care se depune în interiorul scanerului deteriorând rapid şansele unei scanări perfecte. O soluţie ar fi plasarea echipamentului într-o încăpere dotată cu aer condiţionat şi filtre de curăţare. Dar în "aerul cristalin" de la noi sunt mici şansele să funcţioneze orice soluţie. Oricum extragerea platanului se poate realiza doar cu capacul închis, ceea ce mai diminuează şansele de prăfuire a interiorului.

Indicaţiile de instalare, configurare şi manevrare sunt extrem de vagi, dar trebuie ţinut cont că acest echipament, prin specificul său, se adresează unei categorii de utilizatori extrem de specializaţi şi, în consecinţă, cu bogate cunoştinţe în domeniu şi o puternică intuiţie. În privinţa indicaţiilor de utilizare a programului de scanare lucrurile se schimbă drastic. Există un manual de instalare şi utilizare, care poate constitui un ghid în domeniul scanării de fotografii. Programul utilizat este SilverFast Ai versiunea 5. Găsiţi acolo cam tot ceea ce trebuie pentru a realiza o scanare de calitate, programul fiind dotat şi cu un modul de calibrare a lanţului de culoare (scaner, monitor, imprimantă).

Caracteristici importante
*Adâncimea de culoare
Aşa cum este normal în cazul oricărei tehnologii, există câteva aspecte tehnice pe care orice utilizator este bine să le cunoască, înainte de a face alegerea finală. Primul termen este adâncimea de culoare. Pentru descrierea fiecărui pixel al unei imagini, scanerul poate stoca o cantitate pe un anumit număr de biţi. Respectivul număr de biţi reprezintă adâncimea de culoare. Cu cât folosim o adâncime de culoare mai mare, cu atât vom obţine o calitate mai bună a imaginii scanate şi, de asemenea, o dimensiune mai mare a fişierului rezultat. Adâncimea de culoare minimă pentru obţinerea unei calităţi decente este de 24 de biţi. Deci pentru fiecare pixel, scanerul reţine 8 biţi de informaţie pentru fiecare din cele trei nivele de culoare (RGB - Red-roşu, Green-verde şi Blue-albastru).

În practică există un anumit nivel de pierdere a informaţiei în timpul procesului de scanare, datorită unui număr de factori externi. Astfel, calitatea imaginii scanate suferă mici modificări în zonele de luminozitate mare şi în cele întunecate. Dacă scanaţi negative sau medii transparente, chiar dacă o faceţi la nivel de amatori, 30 de biţi de culoare reprezintă minimum necesar, iar 36 este o valoare de preferat.

*Rezoluţia
Există două tipuri de rezoluţie, optică şi interpolată; prima este cea importantă. Rezoluţia optică sau hardware a unui scaner este măsurată în puncte sau pixeli pe inch (dpi sau ppi). Un număr mai mare de pixeli înseamnă o rezoluţie mai bună şi o calitate superioară a imaginii, cel puţin în teorie. Numărul de pixeli pe care un scaner este capabil să îi genereze se bazează pe numărul de celule fotosensibile se află plasate în capul de scanare.

Rezoluţia interpolată are întotdeauna o valoare mai mare, uneori mult mai mare, decât cea optică. Pentru a obţine o rezoluţie interpolată, scanerul preia informaţia din doi pixeli alăturaţi şi, folosind algoritmi matematici, umple spaţiul liber dintre ei. Nu vă lăsaţi păcăliţi de rezoluţia interpolată şi căutaţi să aflaţi exact rezoluţia optică de care este capabil un scaner.

*Viteza
Marea majoritate a celor care cumpără un scaner pentru uz personal nu sunt foarte 

interesaţi de viteza de scanare, însă în orice caz nu vă veţi dori să aşteptaţi de ordinul zecilor de minute scanarea unui document. Principalul parametru în funcţie de care variază viteza este rezoluţia. Cu cât creşte rezoluţia folosită, cu atât va trebui să aşteptaţi mai mult finalizarea scanării.

*Interfaţă
Conectarea scanerului la PC se poate face în mai multe feluri. Chiar dacă mai există încă modele cu port paralel, majoritatea folosesc USB sau SCSI. Conectarea USB a devenit foarte populară datorită uşurinţei pe care o capătă procesul de instalare, la care se adaugă cantitatea mare de date care poate fi transferată rapid. Trecerea către USB 2.0 necesită puţin timp, însă este o evoluţie sigură. Interfaţa SCSI a rămas populară în cazul celor care folosesc sisteme Macintosh, instalarea şi configurarea necesitând destulă experienţă.

*Aplicaţii suplimentare
Atunci când cumpăraţi un scaner primiţi, de obicei, un număr de aplicaţii incluse. Pe lângă driverele de instalare, cel mai des veţi întâlni o aplicaţie de editare a imaginilor şi un program de recunoaştere a caracterelor (OCR - Optical Character Recognition). Pentru cei care instalează scanerul pe un sistem de operare Windows, driverul este de obicei compatibil TWAIN. TWAIN (Technology Without An Interesting Name) este un standard care permite scanarea documentelor prin intermediul altor aplicaţii de editare, decât aplicaţia de scanare proprietară. Aplicaţiile de editare incluse sunt de obicei versiuni "lite", adică oferă o gamă limitată de opţiuni faţă de programul original, însă pentru majoritatea utilizatorilor individuali nici nu va fi nevoie de mai mult pentru aplicarea anumitor prelucrări primare asupra imaginilor scanate.
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Scanere pentru acasă
Epson Perfection 1260
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Scanere pentru acasă
Genius ColorPage HR-7X Slim
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Scanere pentru acasă
HP ScanJet 3500C şi ScanJet 3570C
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Scanere pentru acasă
Mustek BearPaw 2400TA Plus şi BearPaw 4800TA Pro

7.Camera de luat vederi
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Camere video cu DVD

Sony Europe va lansa primele camere video cu DVD încorporat. Cele două modele, DCR-DVD100 şi DCR-DVD200, vor înregistra direct pe un disc DVD de 8 cm care apoi poate fi introdus într-un DVD player sau într-un DVD PC, iar peste ceva timp şi într-o consolă de jocuri PlayStation 2. Prin această transformare, care răspunde popularităţi în continuă creştere a formatului DVD, Sony a combinat funcţiile de înaltă acurateţe ale camerelor de luat vederi cu beneficiile DVD-ului, incluzând uşurinţa în utilizare, accesul direct la informaţii şi capacitatea de stocare pe un termen foarte lung. "Creşterea DVD-ului a fost mai rapidă decât a oricărui format audio-video din istorie. Fenomenala explozie a cererii de DVD playere şi PC-uri echipate cu DVD ne-a făcut să credem că oamenii iubesc acest format pentru calitatea, confortul şi durabilitatea sa", a declarat Barend Ezechiels, General Manager, Sony Digital Imaging Europe.
Noile camere oferă toate facilităţile de înregistrare şi difuzare într-un singur format. Înalta calitate a imaginii furnizată de DVD este maximizată de procesul optic de scriere a discului, non-abraziv, calitate menţinută şi după înregistrare deoarece nu există o altă copiere între format şi difuzare. Utilizatorii au acces imediat la materialul înregistrat, evitând funcţiile de căutare "rewind" şi "fast forward", asociate formatului de casetă. În acest fel este simplificat considerabil procesul de editare, fiind practic imposibilă înregistrarea din greşeală peste un material mai vechi, întrucât camera este programată să înregistreze doar zonele libere de pe disc. Ambele camere sunt echipate cu interfaţă USB2.0 (compatibilă cu USB1.1) pentru conectare directă la PC, în vederea copierii de pe un suport pe altul.
DCR-DVD100 deţine o rezoluţie gross pixel între 800 K şi 400 K pentru imaginile video şi 400 K pentru foto, în timp ce DCR-DVD 200 lucrează cu rezoluţii între 1070 K şi 690 K pentru imaginile în mişcare şi 1000 K pentru cele statice. Timpul de înregistrare este de 60 minute pentru ambele modele care acceptă discuri DVD-R şi DVD-RW de 8 cm. Camerele sunt dotate cu lentile Carl Zeiss cu zoom optic ´10 şi zoom digital ´120, ecran LCD de 2,5" cu 123.200 pixeli.
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SpaceC@m 120                                              Mentor Web-Cam USB

1.Monitorul 

Este dispozitivul care permite vizualizarea rapida a rezultatelor executarii unei explicatii.Principalele caracteristici ale unui monitor sunt : claritatea imagini , numarul de culori permis pentru afisare si nivelul de radiatii.Imaginea este formata din puncte  individuale numite pixeli.Calitatea imginii este data in principal de rezolutie,care reprezinta numarul de pixeli ai ecranului.

 Constituie componenta de bază in interfaţa cu utilizatorul. El redă sub formă de imagini sau text informaţii sau rezultate furnizate de procesor.
Monitoarele se pot clasifica după mai multe criterii. Unul dintre acestea ar fi după numărul de culori pe care este capabil sa le redea. Astfel există: monitoare monocrom, care pot afişa doar două culori, negru in combinaţie cu verde, alb sau galben, monitoare cu nuanţe de gri care redau imaginea cu ajutorul nuanţelor de gri, şi monitoare color, care pe baza combinaţiei RGB (red, green, blue) şi a variaţiei de intensitate formează imagini color.


Dupa un alt criteriu de clasificare monitoarele pot fi de doua feluri:
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Monitoare CRT (Cathode – Ray Tube), monitoare ce folosesc o tehnologie mai veche, dar care se utilizează si astâzi. Imaginile se obţin prin dirijarea unui fascicol de electroni într-un tub, care conţine gaz inert aflat la o presiune foarte scăzută, către un dispozitiv cu sarcină pozitivă. În drumul lor aceştia se lovesc de o placă fosforescentă care produce imaginea.
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Monitoare LCD (Liquid Crystal Display), ce au la bază o tehnologie bazată pe cristale lichide. Ele echipează laptop-urile.                                                  

Cristalele lichide nu mai reprezinta un lux

Pana la sfarsitul anului, un monitor cu cristale lichide se va ieftini cu 20-25%. Acum cativa ani ne uitam la monitoarele cu cristale lichide (LCD) ca la niste accesorii exclusiviste. Preturile insa au scazut mult. Specialistii estimeaza ca, anul viitor, in SUA, vanzarile monitoarelor clasice vor fi depalsite de vanzarile de LCD-uri.

In ceea ce priveste piata romaneasca, este clar ca o sa mai treaca ceva timp pana cand sa se intample acest lucru. Pentru un roman, 250 de euro (fara TVA), cat costa in medie un monitor LCD de 15 inci, reprezinta inca o suma destul de mare. Preturile insa se afla intr-o continua scadere. Oamenii din industrie estimeaza ca, pana la sfarsitul anului, un monitor LCD de 15 inci va costa aproximativ 200 de euro (fara TVA). 

,,In mod clar, tendinta pe piata este de inlocuire a monitoarelor clasice (CRT - Cathode-Ray Tube) cu cele LCD. Daca in 2000 LCD-urile reprezentau 1 la 1 000 din piata de monitoare, acum au ajuns la 10%, preconizandu-se sa ajunga la 15%”, spune Radu Niculescu, director de marketing la Ultra Pro. Interesant este ca marii fabricanti de monitoare au oprit complet productia de CRT-uri cu diagonala de 15 inci, lasand astfel si mai mult loc monitoarelor LCD. Banii platiti in plus pentru un monitor cu cristale lichide se justifica mai ales datorita designului. Un monitor LCD este foarte compact si ocupa un spatiu mult mai mic pe biroul tau in comparatie cu un monitor CRT. Datorita formei ecranului, un LCD de 15 inci ofera o suprafata de lucru reala aproape echivalenta cu cea a unui monitor clasic de 17 inci. Un display bazat pe cristale lichide se va dovedi cu adevarat folositor intr-un birou. Cand vine vorba de editare de text, LCD iti ofera o

imagine mult mai clara. De asemenea,poti sta ore intregi cu ochii in monitor fara sa te doara capul, datorita [image: image29.jpg]


faptului ca nu emite radiatii electromagnetice, asa cum face un diplay clasic. Monitoarele cu cristale lichide au si neajunsuri, deocamdata nerezolvate: de 

pilda, rata de reimprospatare a imaginii (refresh rate) este foarte mica in comparatie cu cele clasice, ceea ce creeaza un efect de dublare (umbra) a imaginii. 

In plus, daca privesti monitorul din unghi, luminozitatea scade si nu mai poti sesiza nuantele culorilor. Probleme apar atunci cand este vorba de grafica. Daca iti folosesti calculatorul in special pentru jocuri sau pentru editarea imaginii, este mai bine sa apelezi la un monitor clasic. La unele monitoare LCD de generatie mai veche, rata scazuta de reimprospatare a imaginii este sesizabila si in timpul vizionarii unui film.

Alegerea monitorului potrivit 

Cand este necesara achzitionarea unui monitor LCD, este bine sa se tina seama de urmatoarele caracteristici: diagonala, rezolutie maxima, contrast, luminozitate sau rata de reimprospatare. Totusi, este destul de dificil sa iti dai seama ce monitor iti trebuie, prin simpla comparare a unor cifre. De aceea cel mai bine este sa testezi personal monitorul, inainte de a-l cumpara, in aplicatiile pe care le folosesti cel mai des. In general, pretul este direct proportional cu diagonala ecranului. Astfel, un monitor mare, cum ar fi unul de 18 inci, poate ajunge sa coste chiar si 1000 de euro. Categoric mai este destul loc pentru imbunatatirea raportului calitate-pret al LCD-urilor. Dar dupa cum evolueaza domeniul IT, probabil ca peste cativa ani nu vom mai sta pe ganduri atunci cand trebuie sa alegem intre un monitor LCD si unul CRT. 
Pentru mulţi dintre noi, design-ul monitorului va fi definitor pentru aspectul  întregului calculator, în măsură mult mai mare decât carcasa, tastatura şi mouse-ul. Întotdeauna monitorul este cel care va smulge primul aplauzele sau cel care va dezamăgi primul. Însă acest „periferic” are o proprietate cu mult mai importantă decât design-ul şi anume calitatea tubului, care trebuie să fie întotdeauna pe locul întâi, lăsând subiectivismul design-ului în spate. Calitatea tubului va avea un impact major asupra confortului lucrului pe calculator, el va fi acela care va decide cât de obosiţi vor fi ochii noştri sau cât de afectaţi, în termeni medicali. 

Caracteristicile principale ale unui monitor sunt: marca tubului, diagonala, rezoluţiile suportate, frecvenţa de funcţionare, mărimea dot pitch-ului. 

Tuburile monitoarelor se împart în mai multe categorii după tehnologia folosită în obţinerea imaginii. Pe lângă clasicele tuburi „Flat Square” şi „Visual Flat” (suprafaţa acestora din urmă fiind perfect plană), merită menţionate modelele consacrate fabricate de producători cu renume: FlatFace (Hitachi), Flatron (LG), Diamondtron Naturally Flat (Mitsubishi), DynaFlat (Samsung) şi FD-Trinitron (Sony). Fiecare din aceştia foloseşte o tehnologie proprietară pentru obţinerea unei imagini cu mult peste medie, tuburile fiind toate perfect plane. 


Din nou, nu e recomandabila alegerea celui mai ieftin produs posibil, ci achiziţia unui monitor cel puţin din gama medie. Deoarece în acest caz fiabilitatea poate avea un impact important asupra sănătăţii ochilor, monitorul trebuie să fie ultimul pe lista de compromisuri. 

Dilema cea mai comună la achiziţionarea unui monitor constă din alegerea unuia cu diagonală mai mică dar cu performanţe crescute, produs de către un fabricant de renume, sau a altuia cu diagonală mai mare dar dintr-o categorie inferioară primului, ambele având aproximativ acelaşi preţ. Fiecare opţiune are avantajele şi dezavantajele sale, însă importanţa calităţii imaginii cu orice preţ ar trebui să tranşeze dilema. Diagonala monitorului cel mai vândut la noi a evoluat treptat de la 14” la 15”, în prezent făcându-se trecerea la diagonala de 17”, dar nu din cauza creşterii puterii de cumpărare a populaţiei, ci datorită ieşirii modelelor de 14” şi mai nou de 15” din fabricaţie. Modelele de 15” mai pot fi încă găsite la importurile de calculatoare second-hand sau noi, de la producători modeşti, fabricanţii consacraţi renunţând la această gamă în urmă cu mai mult de un an. Diferenţa actuală dintre un 15” şi un 17” fiind minimă, puteţi alege un model de 17” dintr-o gamă mai largă de producători, fiind mereu atent la raportul calitate/preţ. 

Din cauze tehnice la care se adaugă marketing-ul, diagonala reală a unui tub va fi mai mică decât cea afişată în lista de caracteristici tehnice, astfel un monitor de 14” va avea o diagonală vizibilă de 13-13.3”, monitorul de 15 numai 13.8-14” vizibili, cel de 17” are 15.8-16” reali, cel de 19” numai 18, iar monitorul de 21” va avea diagonala vizibilă de 20”. Explicaţiile producătorilor se referă la dimensiunea exterioară a tubului, care este declarată oficial, suprafaţa de afişare fiind evident inferioară acesteia. 

În principiu, rezoluţia maximă a unui monitor creşte odată cu diagonala tubului. Rezoluţiile standard sunt 640x480 (VGA), 800x600 (SVGA), 1024x768 (XGA), 1152x864, 1280x960, 1600x1200, 1920x1440, 2048x1536. Trebuie precizat că rezoluţia intermediară standard de 1280x1024 nu asigură o proporţionalitate de 4/3 a imaginii, un cerc perfect apărând uşor oval în acest caz, fiind recomandată folosirea rezoluţiei alternative de 1280x960. 

Un detaliu de multe ori ignorat este frecvenţa de funcţionare a tubului, măsurată în kHz. Cu cât aceasta va fi mai mare, va creşte frecvenţa baleiajului (refresh-ului) la o rezoluţie dată, imaginea fiind mai odihnitoare pentru ochi. Monitorul nu poate funcţiona la un refresh mai mare decât refresh-ul permis de placa video, dar marea majoritate a plăcilor video actuale asigură un refresh cu mult superior oricărui tip de monitor performant. Atenţie, cel mai mic refresh încă sănătos pentru ochiul uman este 85 Hz, sub nici o formă nu trebuie acceptat un refresh inferior! Pe măsura creşterii rezoluţiei, rata de refresh scade, de aceea cine întrevede utilizarea unui monitor cu diagonală mare la rezoluţie ridicată, trebuie să se asigure că frecvenţa de funcţionare a tunului de electroni este suficient de mare pentru a asigura un refresh minim de 85 Hz. Deşi nu pare logic, s-a demonstrat că refresh-ul mai mare de 120 Hz dăunează din nou ochiului uman, de aceea oftalmologii recomandă  setarea unui refresh numai între 85 şi 120 Hz, chiar dacă placa video şi monitorul permite mai mult.

Dot pitch-ul reprezintă mărimea celui mai mic element fizic vizual al ecranului, fiind distanţa dintre două găuri alăturate din grila tubului. În comparaţie, pixelul este cel mai mic element vizual programabil, şi se 

suprapune cu dot-ul în cazul setării rezoluţiei maxime. La rezoluţii mai mici, un pixel poate cuprinde mai multe dot-uri. Cu cât acesta va fi mai mic, fineţea imaginii va creşte, deci va trebui să ţineţi seama şi de acest lucru la alegerea unui anumit tip de monitor din mai multe oferte. Dot-pitch-ul mediu este în prezent 0.26 mm. Ideala ar fi testarea monitorului înainte de achiziţie. 

Dacă acest lucru este posibil, va trebui să urmăriţi cu atenţie următoarele aspecte: geometria, convergenţa, focalizarea, contrastul şi luminozitatea, culorile şi reacţia la alternanţa fondului alb-negru. 

Geometria: corectitudinea afişării unui cerc sau a unui pătrat în toate zonele ecranului, colţurile fiind predispuse la deformări. 

Convergenţa: alinierea perfectă a celor trei culori fundamentale.

Focalizarea: fineţea detaliului în diferite zone ale ecranului, colţurile fiind din nou predispuse la erori.

Contrastul este dat de claritatea delimitării între diferite culori, iar luminozitatea trebuie să fie cât mai mare fără a apărea distorsiuni ale culorilor 

Culorile trebuie să fie strălucitoare şi perfect uniforme, a se urmări în mod expres eventualele pete pe fond alb. 


Reacţia la alternanţa fondului alb-negru: schimbarea dimensiunii imaginii la o alternanţă bruscă a culorilor alb-negru reprezintă un defect al tubului de electroni, cu voltaj inadecvat; se spune că acest fenomen prezice durata de viaţă a tubului. 

Pentru a testa toate elementele descrise mai sus, ar fi de preferat să mergeţi la firmă cu o dischetă cu programul Nokia Monitor Test, care va raporta obiectiv calitatea imaginii monitorului testat. Trebuie menţionat că placa video are şi ea un rol major în calitatea imaginii afişate pe ecran, fiind cunoscut faptul că plăcile ATI oferă culori mai vii. De asemenea vă atenţionăm că în cazul monitoarelor bazate pe tub Sony FD-Trinitron şi Mitsubishi Diamondtron NF (Natural Flat), sunt prezente două fire subţiri orizontale, paralele, la nivelul treimilor verticale ale ecranului. 

Acestea au rol de a susţine grilajul fin vertical al tubului, grilaj care prin această construcţie asigură un contrast maxim specific tuburilor Trinitron/Diamondtron. Aceste fire sunt vizibile numai pe fond alb şi la focalizarea intenţionată a ochilor asupra lor, după o scurtă perioadă de adaptare utilizatorul nemaifiind deranjat de acestea. 

Nu în ultimul rând contează certificarea ergonomiei şi a emisiei de radiaţii a tubului. Există mai multe standarde internaţionale, de generaţii diferite (cele mai cunoscute fiind MPR-II, TCO-92, TCO-95, TCO-99), fiecare aducând noi cerinţe minime şi exigenţe de calitate. Astfel, cel mai nou standard, TCO-99, de origine suedeză, ar trebui să fie obligatoriu pentru monitorul pe care doriţi să-l achiziţionaţi. TCO-99 atestă confortul vizual, electro-securitatea, reciclabilitatea, minimizarea reflexiilor date de lumina externă, contrastul, luminozitatea, şi rata de refresh (minim 85 Hz, recomandat 100 Hz). 

Uneori putem întâlni în oferte aşa-numitele „monitoare multimedia”, care incorporează în carcasă un set de difuzoare şi un microfon. Ele sunt potrivite pentru un PC ieftin, sau în cazul în care nu dispuneţi de suficient spaţiu pe birou (pentru o pereche de boxe externe). Atenţie însă, calitatea difuzoarelor nu trece de medie, iar setarea 

volumului maxim (în special al başilor) va duce la apariţia efectelor de bruiaj pe ecranul monitorului, depăşindu-se capacitatea de ecranare a undelor electromagnetice implementată de fabricant. 

De aceea, dacă ştiţi că veţi folosi un volum ridicat al sunetului şi veţi dori şi o calitate ridicată a audiţiei, nu vă încurcaţi cu un monitor multimedia, oricât de tentant ar fi.

În concluzie, design-ul monitorului trebuie să ocupe întotdeauna locul II, după calitatea tubului, în cerinţele alegerii unui monitor. 

Monitoarele LCD – avantaje si dezavantaje

Ultimii doi ani au fost marcaţi de o scădere dramatică a preţului monitoarelor LCD (Liquid Cristal Displays), aşa-numitele „ecrane plate”, bazate pe tehnologie TFT (Thin Film Transistor). Dacă în trecut acestea sufereau de o slabă luminozitate şi un contrast redus, modelele actuale (din gama medie-scumpă) au eliminat aceste neajunsuri. Astfel, cu reducerea timpului de latenţă al răspunsului cristalelor lichide, ecranele LCD au intrat şi în atenţia gamerilor pretenţioşi. 

Avantajele monitoarelor LCD: 

· spaţiul redus ocupat pe birou 

· absenţa radiaţiilor nocive pentru ochi 

· ergonomia imaginii nu mai depinde de rata de refresh, datorită latenţei mai mari a cristalelor lichide 

· consum redus de energie 

· diagonala relativ mai mare a ecranului decât în cazul unui monitor clasic CRT (Cathod Ray Tube), deoarece mărimea declarată a diagonalei corespunde cu cea reală, vizibilă 

· nu în ultimul rând un astfel de dispozitiv dă o notă “High-tech” încăperii şi stilului proprietarului

Dezavantajele ecranelor LCD ar fi: 

· în primul rând preţul lor încă prohibitiv pentru marea majoritate a populaţiei, preţ care se dublează pentru modelele de top 

· luminozitate şi contrast mai scăzute în funcţie de model 

· unghi restrâns de vizibilitate 

· latenţă mai mare a elementelor cromatofore , ceea ce se traduce prin distorsionarea imaginilor aflate în mişcare rapidă 

· restrângerea rezoluţiilor folosite la o singură opţiune, cea recomandată de fabricant, altfel imaginea capătă granularitate acentuată


Achiziţionarea unui ecran TFT este deosebit de tentantă la prima vedere, însă faptul că un LCD ieftin de 15” are acelaşi preţ cu un monitor CRT de 19” din gama high-end va da mult de gândit cumpărătorului.

Caracteristicile tehnice sunt: diagonala ecranului, rezoluţia recomandată, frecvenţa de lucru, dimensiunea pixel-ului, contrastul şi luminozitatea, tipul intrării video, caracteristici multimedia. 

Modelele high-end deţin o intrare video de tip DVI (Digital Video Interface), care necesită o ieşire echivalentă a plăcii video, tot de tip DVI (prezentă pe majoritatea plăcilor grafice de top). Avantajul acesteia este o calitate superioară a imaginii, semnalul digital din placa video nemaitrebuind să fie convertit în semnal analogic (necesar unui monitor CRT) şi apoi din nou convertit în semnal digital pentru LCD.

Un monitor LCD mediu dispune de peste un milion de pixeli, iar şansa ca unul sau mai mulţi pixeli să nu funcţioneze din fabrică este relativ crescută. Deoarece un pixel defect nu se poate înlocui iar magazinul nu garantează înlocuirea monitorului sub un procent oarecare de pixeli morţi per total, este recomandabil să verificaţi în magazin ecranul LCD prin alternanţa fondului alb cu cel negru, şi încercarea de a găsi puncte negre, respectiv albe.
Ecrane cu nano-emisie
Laboratoarele Motorola, divizia de cercetare aplicată din cadrul companiei Motorola, şi-au anunţat rezultatele cu privire la cercetările nanotehnologiei de carbon. 

Denumită nano emissive display - ecran cu nano-emisie (NED), această tehnologie le permite producătorilor de profil să creeze ecrane plate de mari dimensiuni ale căror caracteristici sunt superioare ecranelor de plasmă şi LCD, pentru costuri chiar mai mici. În prezent, Motorola se află în negocieri cu producători de aparatură electronică din Europa şi Asia în scopul comercializării acestei tehnologii. 

Descoperirile Motorola în tehnologia NED ar putea face ca ecranele plate cu diagonala peste 50 şi grosimea sub 3 cm să devină realitate în viitorul nu prea îndepărtat. Această tehnologie ar putea, de asemenea, să fie utilizată pentru ecrane mult mai mari, în genul celor folosite pentru evenimentele sportive sau pentru panourile publicitare. Nanotuburile pe bază de carbon (CNT-uri) sunt tuburi din atomi de carbon cu diametru mai mic de un nanometru - o miliardime de metru. CNT-urile posedă 

o combinaţie unică de proprietăţi ce permit folosirea lor într-o varietate de scopuri, inclusiv în producţia de ecrane plate. 

Motorola a dezvoltat un proces special ce permite utilizarea CNT-urilor la temperaturi joase - o capabilitate foarte importantă având în vedere faptul că materialele folosite în acest scop (cum ar fi sticla sau tranzistorii) sunt sensibile la căldură. În plus, Motorola a creat o metodă specială pentru aplicarea individuală a CNT-urilor pe materiale de suprafaţă, o inovaţie care le permite producătorilor să creeze produse de design şi să îmbunătăţească caracteristicile specifice. Abilitatea de a poziţiona CNT-urile direct pe un substrat şi de a le controla, în acelaşi timp, amplasarea şi dimensiunea, asigură o imagine de o calitate superioară şi emisii optime de electroni, dar şi claritate, culoare fidelă şi rezoluţie bună pentru ecranele plate. 

2.IMPRIMANTA

Este dispozitivul care afiseaza informatiile din calculator pe suport de hartie.Principalele caracteristici ale unei imprimante sunt viteza de tiparire (in pagini pe minut) si rezolutia.

Tipuri de imprimante :

· Cu jet de cerneala

· Laser

· Termice

· Matriceale

Repere ce au marcat evoluţia companiei în domeniul imprimantelor      în ultimii 22 de ani

· 1979 - HP inventează tehnologia imprimării termice cu cerneală;

· 1984 - HP a introdus prima imprimantă laser la COMDEX, revoluţionând domeniul prin calitate, cost şi tipărire silenţioasă;

· 1984 - HP ThinkJet - prima imprimantă inkjet accesibilă consumatorilor, care permite tipărirea alternativă negru, roşu, verde sau albastru;

· 1985 - apariţia tehnologiei PCL 4, care a făcut posibilă tipărirea cu caractere bold şi italice, precum şi selecţia de fonturi diferite;

· 1987 - HP PrintJet - prima imprimantă HP cu două cartuşe, unul cu cerneală neagră pigmentată şi celălalt cu patru culori - cyan, magenta, yellow, black;

· 1987 - primul scanner HP;

· 1988 - LJ IID - prima imprimantă laser cu duplex, care permite imprimarea automată pe ambele feţe ale hârtiei;

· 1989 - HP PaintJet XL, cu 4 cartuşe separate, tipărind text şi grafică color;

· 1990 - tehnologiile Ret & PCL5 sporesc considerabil calitatea tipăririi şi fac posibilă tipărirea cu fonturi de orice dimensiune;

· 1991 - HP DesignJet - primul plotter cu cerneală cu lăţime de 90 cm;

· 1991 - LJ IIISi - prima imprimantă care permite tipărirea în reţea;

· 1992 - LJ 4 - prima imprimantă care permite comunicarea bidirecţională cu PC-ul;

· 1992 - HP DJ portable - prima imprimantă HP mobilă cu greutate de aproximativ 2 kg;

· 1993 - LJ 4Si - înglobează software de administrare de tipărire JetAdmin, care permite conectarea simultană şi procesarea job-urilor de imprimare din reţele, de pe platforme PC, Mac şi UNIX;

· 1993 - LJ 4L - apariţia tehnologiei MEt (memory enhancement technology) & power-save, care permite stocarea mai multor informaţii în mai puţină memorie şi realizarea de economie de energie;

· 1994 - LJ 4V - prima imprimantă laser A3;

· 1995 - LJ 5P - prima imprimantă care permite tipărirea pe port infraroşu;

· 1996 - LJ 5Si Mopier - prima imprimantă de reţea care permite "mopies" (multiple original prints) reducând traficul în reţea şi micşorând timpul de întoarcere în aplicaţie;

· 1996 - HP DJ 690 c - prima imprimantă foto;

· 1997 - LJ 4000 cu JetSent, protocol de comunicare directă intre imprimante, scannere şi orice alte dispozitive conţinând acelaşi protocol;

· 1998 - LJ 3100 - primul echipament laser all-in-one (imprimantă, copiator, scanner şi fax);

· 1998 - LJ 1100A înglobează tehnologia JetPath, care elimină degradarea calităţii şi vitezei specifice copierii;

· 1998 - LJ 4500 & LJ 8500 -primele imprimante laser color cu duplex, care permit tipărirea faţă-verso color;

· 1998 - HP PhotoSmart C20 - prima cameră digitală HP;

· 1999 - apariţia tehnologiei HP PhotoRet III menită să sporească naturaleţea culorii;

· 2001 - HP DJ 990cxi - beneficiază de High Performance Architecture, prin care imprimanta preia din sarcina calculatorului, conţinând ea însăşi microprocesor;

· 2001 - HP PhotoSmart 1315 - imprimantă cu tipărire directă de pe card de memorie din camera digitală;

· 2002 - apariţia tehnologiei HP PhotoRet IV, care foloseşte sistem de imprimare cu şase culori;

· 2002 - apariţia tehnologiei HP instant share, menită să facă accesibilă oricui utilizarea echipamentelor digitale prin trimiterea instant a imaginilor la imprimante sau adrese de e-mail.

Fără intenţia de a pătrunde mult prea adânc în tehnologiile care stau la baza imprimantelor laser monocrom, vom puncta totuşi câteva caracteristici importante, esenţiale în procesul de luare a deciziei de cumpărare.

Rezoluţia
După cum ştim, rezoluţia reprezintă numărul de puncte care pot fi tipărite pe o unitate de suprafaţă şi se exprimă în puncte pe inci (dpi - dot per inch). Evident, cu cât rezoluţia este mai mare, cu atât calitatea imaginii tipărite va fi mai bună. În mod normal, rezoluţia folosită în cazul unei imprimante laser monocrom este 600 dpi, însă pot exista anumite documente care să necesite 1200 dpi. De asemenea, posibilitatea de a tipări la 300 dpi poate constitui un avantaj atunci când o serie de documente sunt tipărite sub formă de schiţe de lucru, realizându-se astfel economie de toner.

Limbajele de tipărire
Cel mai răspândit limbaj în momentul de faţă este PCL (Printer Control Language), acesta fiind folosit iniţial în cazul imprimantelor matriciale. Prima versiune de largă răspândire a fost versiunea 3, care oferea suport doar pentru anumite sarcini simple, iar PCL4 a adus o îmbunătăţire a suportului pentru tipărirea graficelor. PCL5 oferea facilităţi precum scalarea fonturilor şi suportul formatelor vectoriale. De asemenea, PCL5 folosea diferite tipuri de compresie astfel încât se obţinea o creştere considerabilă a vitezei de tipărire. PCL5e a adus odată cu el comunicaţia bidirecţională, pentru raportarea informaţiilor de stare ale imprimantei, însă nu a adus îmbunătăţirea calităţii de tipărire. PCL6 a fost introdus în anul 1996 şi este un limbaj complet rescris. Orientarea pe lucrul cu obiecte a adus o îmbunătăţire a flexibilităţii şi o creştere semnificativă a vitezei de prelucrare a documentelor grafice.

Limbajul PostScript realizează o descriere a paginilor în mod vectorial, apoi trimite datele către imprimantă pentru a fi rasterizate (convertite în puncte). PostScript 1 era un limbaj folosit de editurile mari datorită faptului că puteau transforma 

imagini la 300 dpi în imagini la 2400 dpi, folosite de maşinile de tipărit. Marele avantaj al limbajului PostScript era portabilitatea, orice platformă fiind capabilă de a lucra cu el. În acest fel, tot ce aveaţi nevoie era un driver pentru a transforma informaţia în format PostScript, care putea apoi fi înţeles de orice imprimantă PostScript. Marele dezavantaj al limbajului constă în faptul că aparţine unei companii şi pentru a fi folosit necesită licenţiere, ceea ce duce la creşterea preţului imprimantelor care îl folosesc.

PostScript 2 a adus o compresie superioară, conducând la creşterea vitezei de tipărire, a îmbunătăţit algoritmii de halftoning şi modul de administrare a memoriei. Ultima versiune de PostScript, a treia, include îmbunătăţiri semnificative aduse modulului de interpretare, acest lucru afectând în mod direct şi pozitiv calitatea, siguranţa, eficienţa şi productivitatea.

GDI (Graphical Device Interface) reprezintă o alternativă în faţa imprimantelor care folosesc PostScript sau PCL. Limbajul foloseşte resursele PC-ului pentru a efectua toate prelucrările asupra documentului ce urmează a fi tipărit sub mediul Windows, trimiţând apoi informaţia direct în format bitmap pentru a fi tipărită. În consecinţă, nu mai este nevoie de un procesor puternic şi multă memorie la nivelul imprimantei, acest fapt conducând la scăderea preţului de achiziţie. Pe de altă parte, prelucrarea documentului la nivelul sistemului conduce la încărcarea acestuia, lucru simţit foarte clar în cazul sistemelor mai slabe.

Viteza de tipărire
Spre deosebire de modelele cu jet de cerneală, în cazul imprimantelor laser viteza de tipărire reală se apropie foarte mult de cea specificată de producător. În unele cazuri, viteza specificată reprezintă viteza mecanismului de tractare a hârtiei, respectiv numărul de pagini goale pe care imprimanta este capabilă să le transporte într-un minut din tava de alimentare în tava de colectare. Însă această viteză nu implică timpul de prelucrare care apare în cazul job-urilor din viaţa reală. De asemenea, unii producători specifică viteza de tipărire în format Letter şi nu A4, lungimea unei coli de format Letter fiind mai mică şi implicit viteza mai mare.

Mecanismul de manipulare a hârtiei
Alături de formatul maxim suportat un element important este constituit şi de varietatea tipurilor de media suportate de imprimantă (transparente, calc, plicuri, carton). Dacă urmează să tipăriţi pe carton, verificaţi dacă modelul de imprimantă ales suportă astfel de mediu de tipărire.

De asemenea, foarte importantă se poate dovedi facilitatea de tipărire duplex, adică de tipărire pe ambele feţe ale colii de hârtie, scăzând astfel costurile consumabilelor. Multe imprimante disponibile astăzi folosesc aşa-numitul duplex manual, ceea ce presupune tipărirea paginilor fără soţ, urmată de reaşezarea hârtiei în tava de alimentare şi tipărirea paginilor cu soţ.

Capacitatea de alimentare totală (care include tava standard, tava manuală, cât şi pe cele eventual opţional existente) este un alt element important, fiind recomandabilă o corelare a acesteia cu nevoile reale. Dacă în firma dumneavoastră se tipăresc zilnic 20.000 de coli, 

alegerea unei imprimante cu o singură tavă de alimentare de 250 de coli ar fi o greşeală. În acelaşi timp, un sistem de trei tăvi cu capacitate totală de 10.000 de coli va reprezenta o risipă de bani, în cazul în care necesităţile zilnice de tipărire se ridică la câteva sute de exemplare.

Interfaţa
Calea de comunicare dintre PC şi imprimantă reprezintă un element extrem de important atunci când timpul de aşteptare este preţios. Dacă folosiţi imprimanta pentru tipărirea documentelor contabile de sub DOS, existenţa unui port paralel reprezintă o necesitate. Posibilitatea de conectare în reţea devine obligatorie atunci când echipamentul urmează să fie folosit de mai mulţi utilizatori, din mai multe birouri eventual, în cadrul unei firme. Pentru cei care vor folosi imprimanta acasă sau într-un birou de 2-3 persoane, conectarea USB este suficientă, cu condiţia ca în cazul partajării, sistemul pe care aceasta este instalată să fie pornit în permanenţă.

Memoria
Aşa cum spuneam, modelele care folosesc limbaj GDI nu necesită prea multă memorie, toată prelucrarea căzând în sarcina PC-ului. Celelalte modele, mai ales cele de reţea, folosite în paralel de mai mulţi utilizatori vor avea nevoie de o cantitate semnificativă de memorie instalată pentru a putea duce la bun sfârşit toate sarcinile primite. Dacă estimaţi că imprimanta va fi folosită în paralel de mai mulţi utilizatori, nerăbdăori să primească documentele tipărite, asiguraţi-vă că modelul ales beneficiază de suficientă memorie.



Epson Stylus Photo 915, Stylus Photo 925 şi Stylus Photo 950

Cele trei modele Epson de la această categorie au fost concepute pentru a acoperi cât se poate de mult din gama acelor utilizatori pasionaţi sau profesionişti ai fotografiei digitale, care doresc să tipărească imaginile capturate la cea mai înaltă calitate.

Modelele 915 şi 925 sunt dotate cu un singur cartuş color, conţinând cinci culori, în timp ce modelul 950 permite schimbarea individuală a cartuşelor de cerneală. Din punctul de vedere al costurilor de tipărire, primele două modele se situează mult mai bine atunci când vine vorba de tipărire color, oferind un cost aproape de jumătatea celui oferit de modelul 950. Stylus Photo 950 beneficiază de două cartuşe de cerneală neagră, costul tipăririi pe negru fiind de doar 3 eurocenţi pe pagină. Pentru a veni în sprijinul celor care doresc tipărirea unui volum mai mare de poze, toate cele trei modele sunt însoţite de aplicaţia Epson Photo Quicker.

Spre deosebire de modelul 950, primele două variante prezintă adaptoare pentru carduri externe de memorie. Astfel, puteţi utiliza carduri CompactFlash, SmartMedia sau Memory Stick. Cardurile de tip Secure Digital/ Multimedia Card sunt suportate standard doar de modelul 915, fiind opţionale prin adăugarea unui adaptor suplimentar la modelul 925. De asemenea opţional, pentru modelul 915 se poate adăuga un adaptor pentru IBM Microdrive.

O altă facilitate comună primelor două modele este opţiunea de instalare a unui ecran LCD pentru vizualizarea imaginilor ce urmează a fi tipărite. De asemenea se pot alege opţiuni complexe, cum ar fi: luminozitate, saturaţie, sau decupare. Tot prin intermediul ecranului aveţi acces la informaţii despre nivelul cernelii sau despre prezenţa/absenţa hârtiei din tava de alimentare.
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Modelele Stylus Photo 925 şi 950 vin echipate cu suport pentru rolă de hârtie foto. Astfel, se pot tipări mai multe poze de format 10x15 cm, fără a mai fi necesară introducerea manuală a fiecărei foi de hârtie. Facilitatea de tăiere automată a pozelor creşte productivitatea şi scade timpul necesar pentru finalizarea tipăririi.

Modelul Epson Stylus Photo 950 prezintă o facilitate de care nu mai beneficiază nici unul dintre celelalte modele. Capabilitatea de a tipări direct pe CD-uri se poate dovedi foarte utilă pentru o anume categorie de utilizatori, pentru aceasta fiind însă nevoie de procurarea unur medii CD acoperite cu o suprafaţă de tipărire specială.

Nevoia de culoare - Imprimante foto
HP PhotoSmart 7150 şi PhotoSmart 7550

Reprezentantele HP la această categorie au prezentat o serie de caracteristici similare şi o serie de diferenţe. Concluzia finală a fost că, în ciuda facilităţilor suplimentare oferite de modelul PhotoSmart 7550, diferenţa de preţ îşi poate găsi justificarea doar pentru o mică parte din utilizatori.

Ambele modele prezintă senzor de detecţie automată a tipului de hârtie şi opţiune de instalare a unei unităţi duplex, fiind capabile să tipărească fără margini pe hârtie format 10x15 cm. Costurile consumabilelor se situează la un nivel mai bun decât al celui oferit de modelele Epson, diferenţele calitative fiind deja de domeniul microscopului.
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Aşa cum spuneam, modelul 7550 prezintă câteva dotări suplimentare, pentru aceasta preţul de achiziţie fiind mai mult decât dublu faţă de versiunea 7150. În primul rând, PhotoSmart 7550 este echipat cu trei cartuşe de cerneală: unul negru, unul color standard şi unul color foto. Pentru tipărirea normală sunt folosite doar primele două cartuşe, cel foto fiind utilizat atunci când se tipăresc imagini pe hârtie specială. În tabelul cu caractersitici au fost trecute doar datele legate de primele două cartuşe, cartuşul foto fiind capabil de a tipări până la 125 de poze format 10x15 cm şi costă 22,7 Euro (fără TVA).
Pentru cei care doresc să tipărească poze fără a mai apela la PC, există disponibile adaptoare pentru carduri de memorie CompactFlash, SmartMedia, Sony MemoryStick, Secure Digital şi MultimediaCard. Prin intermediul ecranului LCD color, în combinaţie cu tastele funcţionale plasate frontal, se pot efectua o serie de operaţiuni primare asupra imaginii ce urmează a fi tipărită: rotire, mărire/ micşorare, decupare.

3.PLOTTER-UL
Este un dispozitiv asemanator cu imprimanta,dar de dimensiuni mult mai mari.Este folosit pentru tiparirea graficelor si a schitelor din domenii cum ar fi ingineria,arhitectura,proiectarea etc.

4.VIDEO-PROIECTOR
 Proiecţie pe perete

Pe perete sau pe pânză, imaginea generată de un proiector poate face ca prezentarea voastră să fie mult mai atrăgătoare, mai interectivă şi cu un impact mai puternic asupra auditoriului. Ori cel mai important fapt în cadrul unei prezentări este să îl faci pe cel care ascultă să te înţeleagă. 

InFocus X1 este un proiector nu foarte scump, care oferă o rezoluţie de 800x600 şi o luminozitate de 1100 lumeni. Telecomanda prezintă 16 butoane, majoritatea fiind iluminate din spate, pentru o mai bună vizibilitate în spaţiile întunecoase. Tot din telecomandă pot fi controlate şi funcţiile mouse-ului (cu pointing stick), în acest mod conectarea realizându-se tip USB. Cablul USB trebuie însă să îl achiziţionaţi separat pentru că nu este livrat în pachet. Meniul este în 12 limbi, nu şi în română, uşor însă de utilizat. Echipamentul soseşte cu o mulţime de cabluri şi adaptoare. La preţul de achiziţie pe care îl afişează, InFocus X1 se poate preta şi la utilizatorii de acasă, chiar dacă pe piaţă există în acest moment şi modele ceva mai ieftine, modele ce pot satisface nevoile acestor tipuri de utilizatori.

	InFocus X1
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Specificaţii: greutate 3,1 kg, SVGA 800x600, 1100 lumeni, contrast 2000:1, tehnologie DLP, intrare NTSC, PAL, SECAM, EDTV, HDTV, ieşire video, intrare audio, telecomandă, diagonala imaginii 0,8m-6,5 m.
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5.INSCRIPTOARE CD/DVD

DVD-RW
La începutul anilor ´90, câteva companii au început să lucreze la dezvoltarea unui format care să înlocuiască bătrânul CD. Misiunea lor era să creeze un disc similar ca dimensiuni cu CD-ul, dar cu o capacitate de stocare mult mai mare. Printre companiile menţionate se numărau Toshiba, Sony şi Philips. În acest timp, un grup format din mai multe companii producătoare de componente de PC, precum şi din industria divertismentului, insistau ca susţinătorii DVD-ului să ajungă la un acord asupra folosirii unui singur standard. Astfel s-a format DVD Consortium. Consorţiul cuprindea 10 firme: Hitachi, JVC, Panasonic, Mitsubishi, Philips, Pioneer, Sony, Thomson, Time Warner şi Toshiba. În 1995 formatul DVD era definitivat. În 1997 DVD Forum a înlocuit DVD Consortium.

În calitatea sa de autoritate în definirea standardelor DVD, DVD Forum a promovat pe rând trei formate de medii DVD inscriptibile. DVD-R este un mediu care suportă o singură scriere, similar cu CD-R. DVD-RW reprezintă versiunea reinscriptibilă a lui DVD-R. Supotând până la 4,7 GB de date, un mediu DVD-RW poate fi inscripţionat de până la 1000 de ori. DVD-RAM este tot un mediu reinscriptibil, însă spre deosebire de DVD-RW, care oferă acces secvenţial la date, acesta permite acces aleator. Un mediu DVD-RAM poate fi scris de până la 100.000 de ori.

DVD+RW
În 1997 a fost anunţat un nou standard, DVD+RW. Iniţial un mediu DVD+RW putea stoca 3 GB, însă întârzierea apariţiei pe piaţă a primelor modele de unităţi a făcut ca această capacitate să crească apoi la 4,7 GB. Important de notat ar fi faptul că, poate pentru a spori confuzia şi aşa totală, capacităţile mediilor DVD se exprimă în GB, 1 GB însemnând de fapt un miliard de octeţi, şi nu 10243 octeţi. De aceea e bine să nu încerci să scrii 4,7 GB de date pe un mediu DVD de 4,7 GB, pentru că nu vei reuşi. Standardul DVD+RW a fost susţinut de DVD Alliance, printre membrii alianţei numărându-se HP, Dell, Philips, Sony şi Ricoh. DVD+R reprezintă o adăugare adusă standardului iniţial.

DVD±RW
După un scurt război între susţinătorii celor două formate DVD, producătorii au trecut la o redistribuire de forţe, iar lupta a reînceput. Foştii rivali din taberele DVD+ şi DVD- s-au unit sub steagul standardului DVD-Dual, în timp ce conservatorii, susţinători ai formatelor DVD- şi DVD-RAM, s-au organizat sub formatul DVD-Multi. Partea mai puţin bună este că cei care au cel mai mult de pierdut sunt utilizatorii. Aceştia sunt nevoiţi să asiste neputincioşi la această luptă, încercând în tot acest timp să găsească o cale de a alege varianta cea mai bună.

Despre tehnologiile care se ascund în spatele celor trei litere, DVD, au existat şi vor mai exista materiale ample în PC Magazine România. Scopul acestui test comparativ este de a 

pune la lucru câteva dintre modelele disponibile pe piaţa românească, pentru ca cititoilor noştri să le poată fi mai uşor atunci când se vor decide că a venit vremea să cumpere un DVD writer.

Am adunat aşadar 10 unităţi, grupate în jurul celor trei standarde predominante în acest moment: DVD-R/-RW, DVD+R/+RW şi DVD±R/±RW. Avantajul unităţilor "-" constă în răspândirea pe scară mai largă a mediilor şi a unităţilor DVD-ROM compatibile. Mai puţin răspândite, unităţile "+" prezintă la rândul lor avantajul performanţelor mai ridicate decât contracandidatele lor. Evident, soluţia "±" este optimă dacă privim problema în termeni de compatibilitate şi de performanţă, însă există dezavantajul preţului sensibil mai mare.

	Avantaje şi dezavantaje:

	Format
	Capa-citate/
faţă
	Cicluri de scriere
	Avantaje
	Dezavantaje

	DVD-R
	4,7 GB
	1
	- medii mai ieftine decât cele reinscriptibile
- compatibilitate foarte bună cu unităţile DVD-ROM mai vechi şi playerele DVD
	- nu poate fi scris decât o singură dată

	DVD-RW
	4,7 GB
	1000
	- reinscriptibil; - compatibili-tate cu foarte multe unităţi DVD-ROM şi playere actuale
	- destule incompatibilităţi cu unităţile cititoare mai vechi

	DVD-RAM
	4,7 GB
	100.000 
	- reinscriptibil;
- perioadă mare de folosire în timp; 
- tehnologie testată în timp 
	- viteză scăzută de scriere în viaţa reală;
- încă există foarte multe incompatibilităţi cu unităţile DVD-ROM şi cu playerele DVD;
- medii scumpe

	DVD+R
	4,7 GB
	1
	- potenţial mai mare de compatibilitate cu unităţile mai vechi decât mediile +RW;
- medii mai ieftine decât cele +RW 
	- poate fi scris o singură dată;
- încă prezintă probleme de compatibilitate

	DVD+RW
	4,7 GB
	1000 
	- reinscriptibil
- compatibil cu multe unităţi DVD-ROM şi playere actuale; 
- viteză mare de scriere
	- probleme majore de compatibilitate cu unităţile DVD-ROM şi playerele mai vechi.


ADPCM - Adaptive Delta Pulse Code Modulation; tehnică de compresie audio ce se bazează pe encodarea diferenţelor dintre valorile eşantioanelor, acestea fiind în general mici şi necesitând un număr mai redus de biţi.

Blue Book - Standard pentru combinarea informaţiilor audio şi a datelor pe un acelaşi CD. Cunoscut şi ca CD-Extra şi CD-Plus.

CAV - Constant Angular Velocity; metodă folosită de unităţile CD-ROM prin care discul este rotit la o viteză constantă, având ca urmare o rată mai mare de citire a datelor aflate pe zonele exterioare.

CD-DA - Compact Disc - Digital Audio; standard dezvoltat de Philips împreună cu Sony pentru înregistrarea şi redarea digitală a fragmentelor audio. Prima încarnare a CD-ului se supune standardelor cuprinse în Red Book.

CD-R - Compact Disc - Recordable; cunoscut şi sub numele de Compact Disc - Write Once (CD-WO) acesta permite utilizatorilor înregistrarea propriilor discuri CD-ROM sau CD-DA.

CD-ROM - Compact Disc - Read Only Memory; standard pentru discurile compacte pentru a putea fi folosite ca memorii de stocare digitale pentru computere personale. Mediul de 4,75" poate stoca aproximativ 650 MB de date. Standardul ce stă la baza celor mai multe CD-ROM-uri este cuprins în Yellow Book, publicat de Philips.

CD-ROM XA - CD-ROM eXtended Architecture; format hibrid promovat de Sony şi Microsoft ce combină facilităţile CD-ROM cu cele CD-i. Formatul permite existenţa unui secvenţe audio digitale ce poate fi redată prin întreţesere cu secvenţe video. Este formatul folosit de Kodak Photo-CD.

CD-RW - Compact Disc - ReWritable; cunoscut şi ca CD-Erasable sau CD-E, permite suprascrierea informaţiilor în mod repetat, nefiind necesară o ştergere prealabilă la nivel fizic.

CLV - Constant Linear Velocity; metoda tradiţională utilizată în unităţile CD-ROM, prin care viteza motorului este sincronizată în aşa fel încât viteza liniară de deasupra capului de citire să fie constantă.

DVD - Digital Versatile Disk; înlocuitorul CD-ului. Asemeni CD-urilor, şi DVD-urile sunt prezente în mai multe formate. Capacitatea sa însă variază de la 4,7 la 17 GB.

DVD+R - Mediu optic de tip "write-once" creat pentru a lucra împreună cu unităţile DVD+RW.

DVD+RW - Standard de DVD reinscriptibil aflat în competiţie cu DVD-RAM şi DVD-RW, promovat de către Hewlett-Packard, Philips şi Sony. Spre deosebire de DVD-RAM, permite utilizarea de discuri neprotejate în mod special. Toate cele trei standarde mai sus amintite nu sunt compatibile între ele. La un moment dat, DVD-Forum, ce nu suportă acest standard, a insistat în schimbarea numelui în +RW, însă se pare că nu au reuşit acest lucru.

DVD-R - DVD - Recordable; format DVD de tip "write-once".

DVD-RAM - Format de disc compact reinscriptibil ce oferă o mai mare capacitate de stocare decât sistemele actuale CD-RW. Discurile inserate într-un "cartuş" de plastic vor oferi iniţial 2,6 GB pe faţă, existând formate uni şi dublă faţă.

DVD-ROM - Formatul de tip "read-only" suportă discuri cu capacităţi cuprinse între 4,7 GB (suficient pentru un film complet encodat MPEG-2) şi 17 GB, cu rate de transfer pornind de la 600 KBps. Este compatibil "înapoi" cu formatul CD-ROM.

DVD-RW - Formatul reinscripţionabil promovat de Pioneer, incompatibil cu formatele DVD-RAM şi DVD+RW, care este însă ceva mai compatibil cu unităţile DVD-ROM şi cu playerele DVD existente.

DVD-Video - Format DVD conceput pentru a oferi secvenţe video pentru playere-le specializate. Spre deosebire de DVD-ROM, formatul Digital-Video include un sistem CSS (Content Scrambling System) pentru prevenirea copierii informaţiei.

Joliet - Extensie a standardului ISO 9660 (ce prevedea iniţial restricţionarea numelor fişierelor la o structura de tip 8.3), acesta a fost dezvoltat de Microsoft pentru utilizarea numelor lungi de fişiere, incluzând şi folosirea caracterelor Unicode. Joliet permite nume lungi de până la 64 de caractere, inclusiv spaţii albe. Sistemul înregistrează şi numele standard în format MS-DOS, în aşa fel încât discul va fi citibil şi pe sisteme de operare mai vechi.

Lead-In - Zona de la inceputul fiecărei sesiuni de pe un CD înregistrabil, ce este lăsată liberă pentru scrierea TOC (Table Of Contents - numărul pistei şi poziţiile de start). Lead-in-ul este scris atunci când sesiunea este închisă şi ocupă până la 4500 de sectoare pe disc (un minut sau aproximativ 9 MB). Lead-in-ul semnifică de asemenea dacă discul este de tip multi-sesiune, iar în cazul în care nu a fost închis, care este următoarea adresă 

5.DISPOZITIVE PERIFERICE DE INTRARE-IESIRE


 1.UNITATEA FLOPPY

Unitatea de dischetă (floppy) a avut o viaţă extrem de lungă datorită utilităţii sale şi lipsei de alternative. Este adevărat că vechile unităţi de dischetă de 5,25" au dispărut, dar cea de 3,5" cu capacitate de 1,44 MB încă mai supravieţuieşte. Tentative de evoluţie au existat. Într-o vreme au apărut dischete de 2,88 MB, dar nu au avut viaţă lungă. Apoi au apărut unităţile Zipp produse de către Iomega. Acestea mai sunt folosite şi astăzi. Cu o capacitate de 250 MB pe o dischetă, unităţile Zipp sunt interne şi externe. Utilizarea lor nu s-a generalizat, ele fiind folosite mai ales acolo unde este nevoie de transferul unei informaţii de dimensiuni mai mari.
Deşi se presupune că unităţile optice CD vor dispărea fiind înlocuite de DVD-uri, apariţia unui nou standard, numit Mt. Rainier, permite funcţionarea acestora ca unităţi de dischetă. Cu o dimensiune superioară dischetelor Zipp, mediile astfel obţinute pot fi citite aproape în orice sistem datorită prezenţei unităţilor de CD. Deocamdată în stadiu de standard neaplicat şi aceasta poate fi o promisiune neonorată.

2.MULTIFUNCTIONALE LASER 
BrotherMFC9870[image: image22.jpg]



Unitatea de tipărire beneficiază de o viteză maximă declarată de 12 ppm, în testele noastre remarcându-se prin obţinerea celor mai bune performanţe în testele cele mai importante. Testul de 12 pagini text şi grafice în Word şi testul de 3 pagini grafice în Excel sunt cele mai solicitante, putând fi considerate în acelaşi timp şi cele mai apropiate de tipul documentelor tipărite în viaţa reală. Capacitatea tăvii de alimentare este de 250 de coli, putând fi extinsă la 500 de coli prin adăugarea unui sertar suplimentar. Pentru scanarea sau copierea de documente formate din mai multe pagini, MFC-9870 beneficiază de o unitate de alimentare ADF, cu capacitatea de 50 de coli.

Sistemul de fax permite transmiterea de documente prin intermediul PC-ului sau direct din panoul de comandă. La recepţionarea unui document, acesta poate fi vizualizat înainte de tipărire, permiţând ştergerea din memorie în cazul în care nu este dorit. O facilitate foarte utilă, mai ales în cazul birourilor deschise, este posibilitatea de blocare a echipamentului cu o parolă din patru caractere, împiedicând astfel multiplicarea sau transmiterea prin fax a documentelor confidenţiale.Scanerul color flatbed permite o rezoluţie optică de 600x300 dpi, putând ajunge prin interpolare software la 1200 dpi. Producătorul furnizează şi o aplicaţie OCR, pentru documentele în limba română apărând aceeaşi problemă legată de recunoaşterea diacriticelor.
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