Legi studiate in clasa a IX-a

Nr. crt.
Denumirea legii
Enuntul
Expresia matematica
Demonstratia
Fenomenul de care apartine 

1
Principiul inertiei
Orice corp isi pastreaza stare de repaus relativ sau miscare uniform rectilinie atat timp cat asupra lui nu actioneaza nici o forta.
-
-
miscare

2
Principiul fundamental
Daca o forta actioneaza asupra unui corp ii imprima acestuia o acceleratie proportionala cu ea, avand aceeasi origine, directie si sens ca forta
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F - forta ce actioneaza asupra corpului

a - acceleratia imprimata corpului
-
miscare

3
Principiul actiunii si reactiunii
Daca o forta numita actiune actioneaza asupra unui corp atunci acesta va reactiona cu o forta numita reactiune egala si de sens contrar cu actiunea
-
-


4
Principiul suprapunerii fortelor
Daca mai multe forte actioneaza asupra unui corp atunci fiecare forta va imprima o acceleratie proprie corpului independenta de prezenta celorlalte forte, rezultanta aflandu-se pe cale vectoriala
-
-


5
Legea I a frecarii
Forta de frecare nu depinde de marimea suprafetelor aflate in contact
-
-
frecare

6
Legea a II-a a frecarii
Forta de frecare depinde de natura suprafetelor aflate in contact
-
-
frecare

7
Legea a III a a frecarii
Forta de frecare este direct proportionala cu forta ce apasa perpendicular pe suprafata de contact
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 - factorul de proportionalitate numit coeficint de masure, este adimensional si mai mic ca 1

frecare

8
Legea lui Hooke
Efortul unitar este egal cu alungirea relativa inmultita cu modulul lui Young
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 - aria sectiunii transversale nitiale a corpului

E- modulul lui Young

deformare elastica

9
Legea lui Coulomb
Forta ce actioneaza asupra doua sarcini electrice este direct proportionala cu produsul sarcinilor si invers proportionala cu patratul distantei
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 - versorul vectorului 
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 - vectorul distanta
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interactie prin campuri

10
MUR
Viteza este constanta, iar traiectoria este o linie dreapta
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MUA
Viteza creste cu cantitati egale in intervale de timp egale, traiectoria este o linie dreapta
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a – acceleratie

v0 – viteza initiala

v – viteza finala

t – timpul final

d – distanta parcursa 
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12
MUI
Viteza descreste cu cantitati egale in intervale de timp egale, traiectoria fiind o linie dreapta
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a – acceleratie

v0 – viteza initiala

v – viteza finala

t – timpul final

d – distanta parcursa
analog MUA
MUI

13
MUC
Traiectoria este un cerc, iar viteza este constanta.
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v – viteza corpului

R – raza traiectoriei
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 - viteza unghiulara
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CL
Corpul cade de la o anumita inaltime fara viteza initiala
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h – inaltimea de la care cade corpul

g – acceleratia corpului

t – timpul in care cade corpul
analog MUA
CL

15
AV
Corpul este aruncat de jos in sus
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hmax – inaltimea maxima atinsa de corp

g – acceleratia gravitationala

v0 – viteza initiala cu care este aruncat corpul
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miscari in camp ravitational

16
A oblica
Corpul este aruncat sub un unghi α,  diferit de 0, in camp gravitational
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b – bataia corpului

hmax – inaltimea maxima pe care o atinge corpul

vox – viteza copului pe axa OX

voy – viteza corpului pe axa OY
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A oblica

17
A orizontala
Corpul este aruncat de la o anumita inaltime fata de Pamant si se numeste orizontala pentru ca in momentul aruncarii viteza este orizontala
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Miscari in camp gravitational

18
Teorema de variatie a energiei cinetice
Variatia energiei cinetice unui punct material care se deplaseaza in raport cu un sistem de referinta innertial este egala cu lucrul mecanic efectuat de forta rezultanta care actioneza asupra punctului material in aceasta variatie
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ΔEC – variatia energiei cinetice

L – lucrul mecanic
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19
Teorema de conservare a energiei mecanice
Energia mecanica a unui sistem izolat, intr-un camp de forte conservativ se conserva
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EC – energia cinetica a corpului

EP – energia potentiala a corpului
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miscare in camp gravitational

20
Teorema de conservare a impulsului
Pentru un punct material, izolat, impulsul se conserva, adica in orice moment de timp impulsul este constant
F=0→Δp=0→pi=pf

pi, pf – impulsul initial, respectiv final

ciocniri,

miscare
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Teorema de variatie a impulsului
Variatia impulsului unui punct material este egala cu impulsul fortei
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Teorema de variatie a momentului cinetic
Variatia momentului cinetic in raport cu timpul fata de un punct fix numit pol este egala momentul fortei, forta de acelasi punct fix
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Legea de conservare a momentului cinetic
Momentul cinetic al unui sistem fizic izolat se conserva
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24
Postulatul I al lui Bohr
Electronii aflati in miscarea lor de rotatie pe orbita in jurul nucleului nu cedeaza si nu primesc energie, starea lor fiind stationara




25
Postulatul al II-lea al lui Bohr
La tranzitia dintr-o stae stationara in alta, atomii emit sau absorb energie egala cu diferenta dintre starea de energie finala si initiala ale sistemului
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